
 
 

 
 

 

 

REGLAMENTO PARTICULAR

 

ARTICULO 1: 

 

DEFINICION DE LA PRUEBA:   SPRINT CKS 2024 

LUGAR:       KARTING CASTROPONCE 

 

Dirección: Carr. N-VI, KM 282, 24796 Saludes de Castroponce, León 

Teléfono: 664 64 26 64 

   

 FECHAS:     05-10-2024 

       

ARTICULO 2:  

 Se publicará un Anexo con los Horarios de la Prueba. 

 

ARTICULO 3: 

 

 Se permite la participación de todos aquellos pilotos mayores de 14 años con o sin 

experiencia en carreras de 4 Tiempos. 

 

 CATEGORIAS:     + 75 Kg 

       + 85 Kg 

       + 95 Kg 

 SUBCATEGORIAS:   Junior (Menor de 18 años) 

      Senior (Mayor 18 años) 

 

Se establece un máximo de 14 Participantes por cada Categoria. 

https://www.google.es/search?hl=es&sxsrf=ALeKk00iGtM7OcAiESThTxXCW1bCUKpZUQ:1607699297947&q=karting+castroponce+direcci%C3%B3n&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LRT9c3NMrIsUgqKs_Qks1OttLPyU9OLMnMz4MzrBJTUopSi4sXscplJxaVZOalKyQnFpcU5Rfk5yWnKqRkFqUmJ2ce3pwHAI56-v5QAAAA&ludocid=8998558626457386490&sa=X&ved=2ahUKEwik5LzMmsbtAhVMecAKHXpXACcQ6BMwE3oECCoQAg
https://www.google.es/search?hl=es&sxsrf=ALeKk00iGtM7OcAiESThTxXCW1bCUKpZUQ:1607699297947&q=karting+castroponce+tel%C3%A9fono&ludocid=8998558626457386490&sa=X&ved=2ahUKEwik5LzMmsbtAhVMecAKHXpXACcQ6BMwFnoECBgQAg
https://www.google.es/search?hl=es&sxsrf=ALeKk03cAUNe1bg9KreD9sjSQhryxT-L5A%3A1607699021426&ei=TYrTX_bJGcqQ8gLon5noBg&q=KARTING+CASTROPONCE&oq=KARTING+CASTROPONCE&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzIECCMQJzICCAAyAggAMgYIABAWEB4yBggAEBYQHjoECAAQQzoICC4QsQMQgwE6AgguOggIABCxAxCDAToLCAAQsQMQxwEQowI6DggAELEDEIMBEMcBEKMCOgoIABDHARCvARBDOgUILhCxAzoFCAAQsQM6CAgAEMcBEK8BOggIABDHARCjAjoNCAAQxwEQrwEQFBCHAlCEEFioKGDsKmgAcAF4AIABoQOIAc0skgEJMC4zLjQuOC4zmAEAoAEBqgEHZ3dzLXdpesABAQ&sclient=psy-ab&ved=0ahUKEwi2pM_ImcbtAhVKiFwKHehPBm0Q4dUDCA0&uact=5


 
 

 
 

 

ARTICULO 5: - Formato de Carrera de Karting 

 

1. SuperPole (Clasificación) 

Modalidad: Clasificación individual a 1 vuelta por piloto. 

Propósito: Determinar el orden de salida para la primera carrera. 

 

Detalles: 

Cada piloto tiene 1 vuelta lanzada + una vuelta de pole (2 pasos por meta) 

El tiempo más rápido obtiene la Pole Position para la primera carrera. 

No hay reintentos; solo se cuenta el tiempo de esa vuelta. 

 

2. Primera Carrera (10 Vueltas) 

Modalidad: Carrera estándar de 10 vueltas. 

 Parrilla de salida: Según los tiempos obtenidos en la SuperPole. 

 

Detalles: 

Los pilotos salen en el orden establecido por la SuperPole. 

La carrera se desarrolla durante 10 vueltas. 

La posición final de los pilotos determinará su orden para la siguiente carrera. 

 

3. Segunda Carrera (8 Vueltas - Parrilla Invertida) 

Modalidad: Carrera de 8 vueltas con parrilla invertida. 

Salida: Orden inverso al resultado de la primera carrera. 

 

Detalles: 

Esta carrera tiene una duración de 8 vueltas. 

 

 

 

 



 
 

 
 

4. Carrera Final (8 Vueltas - Suma de Resultados) 

Modalidad: Carrera final de 8 vueltas. 

Salida: Según la suma de las posiciones obtenidas en la primera y segunda carrera. 

 

Detalles: 

Se suman las posiciones finales de cada piloto en la primera y segunda carrera. 

El piloto con el total más bajo de posiciones sale primero, y así sucesivamente. 

En caso de empate en las posiciones, se desempata por el mejor resultado en la segunda 

carrera. 

La carrera final tiene una duración de 8 vueltas. 

Se sortearán 2 Karts para los 2 bloques de carreras entre los participantes 

Este formato asegura una combinación de habilidades de clasificación, velocidad en carrera y 

estrategia, ya que los pilotos tendrán que lidiar con diferentes situaciones de partida, 

incluyendo una parrilla invertida que introduce un desafío adicional. 

--- 

 

Formato de Carrera Cara a Cara 

 

1. Clasificación Inicial (Por la Mañana) 

Se realizan carreras clasificatorias en la mañana para determinar el orden de elección de los 

rivales. 

La clasificación se basara en la suma de todas las puntuaciones de las carreras anteriores. 

 

2. Elección de Rivales 

Orden de Elección: Según la clasificación inicial de la mañana. 

El piloto que terminó primero elige primero su rival para el duelo. 

El segundo piloto clasificado elige después, y así sucesivamente. 

 

Condiciones: 

Cada piloto elige a otro participante con quien competir en un duelo directo. 

No se pueden repetir enfrentamientos. 

 



 
 

 
 

 

3. Duelo Cara a Cara 

Cada duelo consta de dos fases, en las que ambos pilotos competirán primero con un kart, y 

luego intercambiarán los karts. Se ejecuta de la siguiente manera: 

 

Fase 1: SuperPole (1 vuelta) 

Modalidad: Cada piloto realiza una vuelta rápida (SuperPole). 

Propósito: Determinar el orden de salida para la mini carrera. 

 

Detalles: 

Cada piloto tiene 1 vuelta lanzada para marcar el mejor tiempo posible. 

El piloto con el tiempo más rápido en la SuperPole obtiene la Pole Position para la carrera. 

 

Fase 2: Carrera de 3 Vueltas 

Modalidad: Carrera cara a cara de 3 vueltas. 

Salida: Según los tiempos obtenidos en la SuperPole. 

 

Detalles: 

1ª Carrera: Se realiza una carrera de 3 vueltas con los karts asignados inicialmente. 

Tras la primera carrera, se intercambian los karts entre los dos pilotos. 

 

2ª Carrera: Se corre una segunda carrera de 3 vueltas con los karts intercambiados. 

 

4. Criterios de puntuación 

 

• SUPERPOLE 1     5 PUNTOS 

• CARRERA 1/2/3   1 – 25 PTS, 2 – 20 PTS, 3-17 PTS, 4-15 PTS, 5 14 PTOS Y ASI 

SUCESIVAMENTE. 

• SUÈRPOLE  CARA A CARA   3 PUNTOS 

• CARA A CARA    1 -  10 PUNTOS 

2 – 5 PUNTOS 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

El sorteo de Karts para las mangas,se realizará mediante un sorteo en directo el Viernes 

anterior a la prueba. 

    SENTIDO DE GIRO:    Sentido Horario 

 

ARTICULO 6:  

 Se fijan los Derechos de Inscripción en 60€  Euros por PILOTO  

 

Las inscripciones se abrirán el día 15 Septiembre de 2024 y se podrán hacer a través de: los 

distintos canales de comunicación que el circuito ponga para tal efecto. 

Las inscripciones, se cerraran el Sabado anterior a la prueba a las 12,00, no se devolverán los 

derechos de inscripción a ningún participante que no demuestre una causa justificada. 

 

 

ARTICULO 7: 

A criterio de los Organizadores y de los Comisarios Deportivos, serán motivo de Sanción: 

- Maniobras irregulares o que pongan el riesgo a otros participantes o al 

mismo piloto. 

- Apoyos, golpes o desplazamientos peligrosos. 

- Falsas salidas. 

- Adelantarse en la salida. 

- Cambios bruscos de trayectoria 

- Infracciones en las Paradas en Box, o en el procedimiento de pesaje. 

- No seguir las indicaciones de los comisarios. 

- En general toda aquella acción que atente contra el espíritu deportivo. 

Todo participante tiene el Derecho a apelar cualquier decisión o acción que ocurra en el 

transcurso de la prueba, no superando los 20 minutos después del hecho apelado. 

 

 

 

 

 

 


